




































































































































































M R L 1 M R L 2 

M R B 1 M R B 2 

M C L 1 M C L 2 

C E B X / 0 C E B Y / 1 

M R L 3 

M R B 3 

M C L 3 

C E B 8 / 3 

MRL 1 to 8 
MRB 1 to 4 
MCB 1 to 4 
MCL 1 to 8 

MASK 1 

M R L 4 M R L 5 

M R B 4 M C B 1 

M C L 4 M C L 5 

CEB4/5 C E B 2 / 7 

M R L 6 

M C B 2 

M C L 6 

C E B 1 / 9 

CEB X/O to 1/9 

Memory Address Decode Row 
Memory Address Decode Row 
Memory Address Decode Column 
Memory Address Decode Column 
Character Generator Bits 

M R L 7 M R L 8 

MCB3 1 MCB4 

M C L 7 M C L 8 



F 1 R 5 F 1 R 4 

F 1 C 5 F 1 C 4 

F 2 R 5 F 2 R 4 

F 2 C 5 F 2 C 4 

F 1 R 3 

F 1 C 3 

F 2 R 3 

F 2 C 3 

FIR 5 to I 
MRR 5 to I 
I EC 
FIC 5 to I 
F2R 5 to I 
MRC 5 to I 
2 EC 
F2C 5 to I 

MASK 2 

F 1 R 2 F 1 R 1 M R R 5 

F 1 C 2 F 1 C 1 M R R 3 

F 2 R 2 F 2 R 1 M Res 

F 2 C 2 F 2 C 1 M R C 3 

Field Count One, Row Bit 
Memory Address Register Row Bit 
Field Count One Equal 
Field Count One, Column Bit 
Field Count Two, Row Bit 
Memory Address Register Column Bit 
Field Count Two Equal 
Field Count Two, Column Bit 

M R R 4 E C 

M R R 2 M R R 1 

M R C 4 2 E C 

M R C 2 M R C 1 



B P x / 0 B P Y / 1 

T R 6 T R 5 

A R 6 A R 5 

Ace 1 

B P 8 / 3 B P 4 

T R 

A R 

A S 

4 T R 

4 A R 

4 A S 

BP x /0 to 1/9 
SPFF 
CMPS 
TR 6 to 1 
0BFF 
0SFF . 
AR 6 to 1 
EQFF 
CTDS 
ACC 1 
AS 4 to 1 
RECP 
NESN 

MASK 3 

/ 5 B P 2 / 7 B P 1 

3 T R 2 

3 A R 2 

3 A S 2 

Memory Data Register Bit 
Space Flip Flop 
Compress Flip Flop 
Transfer Register Bit 
Zero Balance Flip Flop 
Zero Suppress Flip Flop 
Adder Register Bit 
Equal Flip Flop 
Descending Flip Flop 
Carry Flip Flop 
Sum Bit 
Recomplement Flip Flop 
Non Equal Signs 

T R 

A R 

A S 

/ 9 S P F F C M P S 

f) B F F o S F F 

E Q F F C T 0 S 

R E C P N E S N 



MASK 4 

HOP PER FEE D R D JAM T 5 P JAM 5 T A C K R FOR M A D V " PUN C H 

HAL T I N D 1 I N D 2 I N D 3 I N D 4 R D I / 0 P R I / 0 P C H I/O 

5 P 5 P 2 5 K 5 K 2 5 K RolE N ° P RI R / P E X 

1M 
A I N T AIM A I N T BI M A I N T cl Ip C H H L 01 p C H C L R 

Hopper Last Card RD I/O Read Instruction 
Feed Misfeed PR I/O Print Instruction 
RdJam Reader Jam PCH I/O Punch Instruction 
TSP Jam Card Transport Jam SP 1 and 2 Space 1 and 2 
STACKR Full Stacker SK 1, 2 & 4 Skip 1, 2 & 4 
FORM Out of Paper ENDRD End Read 
ADVI Paper Runaway End PR End Print 
PUNCH Punch Abnormal R/P EX Read +/or Print Execute 
HALT Halt Signalled Maint A, B & C Module A, B & C Test 
Ind 1-4 Programmed Indicators PCHHLD Punch Hold 

PCH CIR Punch Clear . 



MASK 5 

S T E P 1 S T E P 2 S T E P 3 S T E P 4 S T E P 5 S T E P 6 S T E P 7 S T E P 8 

S T E P 9 S T E P 1 o S T E P 1 1 S T E P 1 2 S T E P 1 3 S T E P 1 4 S T E P 1 5 S T E P 1 6 

S T E P 1 7 S T E P 1 8 S T E P 1 9STEP20 S T E P 2 1 S T E P 2 2 S T E P 2 3 S T E P 2 4 

S T E P 2 5 S T E P 2 6 S T E P 2 7 S T E P 2 8 S T E P 2 9 S T E P 3 0 S T E P 3 1 

Step 1 to 31 Step Output 



MASK 6 

STEP32 S T E P 3 3 STEP34 STEP35 S T E P 3 6 STEP37 STEP38 S T E P 3 9 

S T E P 4 0 S T E P 4 1 S T E P 4 2, S T E P 4 3 STEP44 STEP45 S T E P 4 6 S T E P 4 7 

S T E P4 8 S T E P 4 9 S T E P 5 OSTEP5 1 STEP52 STEP53 S T E P 5 4 S T E P 5 5 

S T E P 5 6 S T E P 5 7 S. T E P 5 8 5 T E P 5 9 5 T E P 6 0 S T E P 6 1 5 T E P 6 2 

Step 32 to 62 Step Output 
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MASK 7 

+ A L G - A L G + A B S - A B S CPR CPR AI N N 0 R E C N 0 PRO 

C LEA R T R F D Z D D D 0 B D o SUP 6 D 1" SUP * D I N S D S I D 

T PC H T R F A Z D A Z D S A fZ) S U P 6 A £) S U P * A I N S A S I A 

I S E L D T S E L D T 0 YES T 0 N 0 T 5 YES T 5 N 0 T O'F YES T O'F N 0 

+ALG Algebr aic Add. Process TPCH Test Punch Descending 
- ALG Algebraic Subtract Process TRFA Transfer Ascending 
+ABS Absolute Add Process ZD A Zone Delete Ascending 
- ABS Absolute Subtract Process ZDS A Zone Delete with sign Ascending 
CPR Compare Process o SUP 6 A Zero Suppress Space Ascending 
CPR A/N Alpha/Numeric Compare Process o SUP * A Zero Suppress Asterisk Ascending 
No REC No Recomplement. INS A Insert Ascending 
NO PRO No Process SI A Superimpose Ascending 
CLEAR Clear I SEL D Inhibit Selector Delay 
TRFD Transfer Descending T SEL D Test Selector Delay 
ZDD Zone Delete Descending T 0 YES Test Zero Yes 
D0B D Delete Zero Balance Descending T 0 NO Test Zero No 
o SUP 6 D Zero Suppress Space Descending TS YES Test Sentinel Yes 
o SUP * D Zero Suppress Asterisk Descending TSNO Test Sentinel No 
INS D Insert Descending T O'F YES Test Overflow Yes 
SI D Superimpose Descending T O'F NO Test Overflow No 



P 5 P 

P 5 P 9 P 5 P 1 o P 5 P 

P 5 P 8\ P 5 P 

C B A C A A I C A 

1 1 P 5 P 

I C B 

PSP 1 to 20 
CCB 
CCA 
CBB 
CBA 
CAB 
CAA 
ICA 
ICB 
ICC 
ICD 
DCA 
DCB 

MASK 8 

1 2 P 5 P 1 3 P 5 P 

2 0\ C C B C C A 

ICC leo 

Program Select Power 
Instruction Cycle Control 
Instruction Cycle Control 
Instruction Cycle Control 
Instruction Cycle Control 
Instruction Cycle Control 
Instruction Cycle Control 
Instruction Cycle Control 
Instruction Cycle Control 
Instruction Cycle Control 
Instruction Cycle Control 
Instruction Cycle Control 
Instruction Cycle Control 

8 

1 4 P 5 P 1 5 P 5 P 1 6 

eBB C B A 

o C A o C B 



00 
tv 

C 1 

C 3 

C 6 

C 9 

> -Ie 1 " < + 1 

> -Ie 4 

" < + 9 

MASK 9 

> -Ie 2 

> -Ie 5 

" /IJ Ie 1 0 > -I e lot < + Ie 1 0 

C1 (to 10) > - Comparator 1 (to 10) Greater 
or Minus. 

C1 (to 10) < + t Comparator 1 (to 10) Less than, 
plus, or non match. 

C1 (to 10) 0 = Comparator 1 (to 10) Zero or match. 

r! < + 

> -



CARD PUNCH 

A card punch is available as an optional output unit. 
The punch is directly connected to the 1004 Processor 
through an electrical cable. As previously explained, 
a section of storage is set aside to be used as punch 
storage. Data to be punched is transferred to this 
section of storage prior to punching. 

The. speed of the card punch is 200 cards per minute 
regardless of the amount of information to be punched 
into a card. Data to be punched is set up and punched 
into the card one row at a time. Cards are placed in 
the input magazine face down with the 9 edge leading 
into the machine. The capacity of the input magazine 
is 1000 cards. Five machine cycles are required to 
transport a card through the punch. These cycles are: 

1. From input magazine to the first 
unit station. 

VII OPTIONAL EQUIPMENT 

2. From the first wait station to the 
second unit station. 

3. From the second wait station to the 
punch station. 

4. The card is punched and goes to a 
hole count checking station. 

S. Hole count check is made and the 
card is delivered to one of two card 
stackers. 

An automatic hole count check is made on a11 cards 
punched. The number of punches in a card is compared 
to the number of bits transferred from storage. If there 
is a discrepancy in the comparison, the card is de­
livered to the select stacker. If the comparison 
matches, the card is delivered to the normal stacker. 
The capacity of each of the card stackers is 1000 
cards. Under operator control, the processor can be 
halted when a hole count check error is found. 

CARD TRAVEL 

HOLE 
COUNT 

STATION 
SELECT \7 

STACKER STACKER V 

CYCLE #5 CYCLE #4 CYCLE #3 

WAIT 
#2 

CYCLE #2 

WAIT 
#1 

INPUT 
MAGAZINE 

CYC LE #1 

83 



84 

In the event of a card jam, if a punch operation is 
initiated without a card in the punching station, the 
punch instruction is retained. The processor halts 
on the current step, and clearing the jam reinitiates 
the punch instruction. Depressing the Run button 
allows the program to proceed. 

SHORT CARD FEEDING DEVICE 

A short card feeding device is available to allow the 
read section to accept stub cards. These stub cards 
contain 51 columns. The device consists of two in­
serts for the input magazine and a filler for the card 

stacker. The input magazine inserts are easily po­
sitioned with a thumb screw at each side of the 
magazine. The filler for the card stacker reduces the 
depth of the stacker to receive the stub cards. Card 
feeding, reading, and ejecting proceeds in the normal 
manner with the use of stub cards. The device can 
be' easily removed to allow feeding of standard­
size cards. 

The use of the 51-column stub card allows for a 
maximum operating speed in the reader of 400 cards 
per minute with ample time for a variety of pro­
gramming operations. 
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Figure 2-33. This diagram illustrates the required floor measurements for installation 

of the 1004 processor. The additional area required for work and mainten­

ance purposes is outlined by the dotted lines. 

: ............................................................................. WORKING AREA LIMIT ......... . ................................................................... 



INSTRUCTIONS FOR TIMING CHART 

When 2 factors are known, the third can be found 

by aligning a straight-edge througlJ the 2 known 
points. For example, when reading 40 columns at 
400 cards per minute, about 35 milliseconds of 
processing time are available. 
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A-PULSE •••••••••••••••••••••••••••• 18, 24 
ADD ABSOLUT E • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 14, 21, 37 
ADD ALGEBRAIC ••••••••••••••••• 14, 16, 21, 35 
ADDER •••••••••••• " ••••••••••••••••• , 35 
ADDRESS COMBINE •••••••••••••••••• 11, 12, 24 
ADDR ESS EMITTE R • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 24 
ALPHANUMERIC COMPARE •••••••• 15, 16, 23, 67, 68 
AL T ERNA TE HOLD. • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 25, 71 
ARITHMETIC OV ERFLOW ••••••••••••••••••• 28 
ARITHMETIC PROCESSES •••••••••• 14, 21, 35-37, 67 
ASCENDING TRANSFER ••••••••••••• 15, 21, 38-43 
AUX ILiARY OPE RATIONS ••••••••••••••••••• 67 

B-PULSE • • • • • •• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 18, 24 
BIT ABS ENT EMITT ER ••••••••••••••••••• 24, 25 
BIT GENERATOR ••••••••••••••••••••••••• 29 
BIT PR ESENT EMITT ER • • • •• • • • • • • • • • • • •• 24-25 

C ADD R ESS ••••••••••••••• '. • • • • • • • • • • •• 7 

CARD ••••••••••••••••••••••••••••• 22, 23 
CARD PUNCH •••••••••••••••••••••••• 1, 83-84 
CARD STACKER •••••••••••••••••••••• 2, 83-84 
CARD TRAVEL •••••.•••••••••••••••••• 2; 83-84 
CARR IAGE CONTROL •••••••••••••••• 16, 64-65, 72 
CARR IAGE IN ••••••••••••••••••••••••••• 72 
CARR IAGE OUT ••••••••••••••••••.••••••• 72 
CARRY ••••••••••••••••••••••••••••••• 35 
CHANGE DISPLAY •••••••••••••••••••••••• 71 
CHANGE RIBBON/POSiTIONED ••••••••••••••• 72 
CLEAR •••••••••••••••••••••••• 15, 21, 37,43 
COLLECTOR ••••••••••••••••••••••••••• 20 
COLUMN, STOR AGE. • • • •• • • • • • • • • • • • • • • • •• 7 

COMBINE, ADD RESS ••••••••••••••••• 11, 12, 24 
COMBINING OPERATIONS •••••••••• " • • •• 14,67 
COMPARATOR ••••••••• -••••••••••••••••• 23 
COM PAR E •••••••••••••••••••••• 14-16, 23, 67 
COMPRESS. • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 27, 41 
CONNECTION PANEL. ••••••••••••••••• 6,18-30 
CONTINUOUS OPERATION •••••••••••••••••• 71 
CONT ROL PAN EL • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 6, 70-72 
CONTROL PUNCHING ••••••••••••••••••• 48-51 
CORE STOR AGE •• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 3 
CYC LE CLEAR •••••••••••••••••••••••••• 25 
CYCL E HOLD •••••••••••••••••••••••••• 25 

INDEX 

DEFINING INPUT/OUTPUT STORAGE ••••• '" 11-13 
DELETE ZERO BALANCE ••••••••••• 15, 21, 27, 61 
DENSITY SELECTOR •••••••••••••••••••••• 72 
DESCENDING TRANS FER •••••••••••• 15, 21, 38-43 
D1SCONN ECT TRACTORS. • • • • • • • • •• •• • • • • •• 72 
DiSTRIBUTOR ••••••••••••••••••••••••••• 20 
DIVIDEND ••••••••••••••••••••••••••• 45-47 
DIVISION ............................... 45-47 
DIVISOR •••••••••••••••••••••••••••• 45-47 
DRUM MASK • • • • • • • • • • • • • • • •• • • • • • • • •• 72-82 

EDITING INPUT/OUTPUT ••••••••••••••••• 47-64 
END PRI NT ••••••••••••••••••••••• 11, 12, 27 
END READ ••••••••••••• ',' ••••••••••• 11, 27 
END SPA CE G ENE RAT E. • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 28 
END ZERO-SUPPRESS ••••••••••••••••••• ~. 27 
EQUAL COMPA RE RE SUL T •••••••••••••••••• 23 
EXECUTE ••••••••••••••••••••••••• 15,22,67 
EXPANDING AN ADDRESS COMBINE ••••••••••• 24 

FORM CON TROL ••••••••••••••••••••••• 64 -65 
FORM OVERFLOW ••••••••••••••••••• 27,64,65· 
FORM TEN SION ••••••••••••••••••••••••• 72 
FORM THICKNESS •••••••••••••••••••••••• 72 

GENE RAL CLEAR ••••••••••••••••••••••• , 70 

GREATER THAN - COMPARE RESULT •••••••••• 23 

HAL T •••••••••••••••••••••••••••••••• 29 
HIGH-LEVEL SIGNAL •••••••••••••••••• '. • •• 18 
HOLD •••••••••••••••••••••••••••••••• 25 
H·OMEPAPER •••••••••••••••••••• ~ ••• 65,72 

IN DICATING N EGATI V E VALUES. • • • • •• 51-54, 62-63 
INDICATORS ••••••••••••••••••••••••••• 30 
INHI BIT SE LECTOR 0 ELAY ••••••••••••••• 25, 26 
INITIAL START •••••••••••••••••••••••• ~. 70 
INITIATE •••••••••••••••••••••••••••• 68-69 
INPUT. • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 2 
INPUT EDIT •••••••••••••••••••••••••• 47-54 
IN PUT MAGAZ INE • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 2 

INPUT/OUTPUT FUNCTIONS •••••••••••• 15-16, 22 
INPUT/OUTPUT STORAGE ••••••••••••••• ' •• 9-11 
.INSERT TRANSFER ................ 15-16, 21, 67 
INSERTING PUNCTUATION AND SYMBOLS ••• 14,59-60 
INSTALLATION FLOOR PLAN •••••••••••••••• 85 



LEAST SIGNIFICANT LOCATION ••••••••••••• 9,20 
LEFT TRACTORS •••••••••••••••••••••••• 71 
LESS THAN - COMPARE RESULT ••••••••••••• 23 
LINE SPACING. • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 22, 64·65 
LOGIC •••••••••••••••••••••••••••••• 14·17 
LOW·LEVEL SIGNALS ••••••••••••••••••••• 18 

MACHINE CODE ••••••••••••••••••• • • • • •• 4 
MAGNETIC CORE STORAGE • • • • • • • • • • • • • • • •• 3 
MANUAL FE ED •••••••••••••••••••••••••• 71 

. MATCH ••••••••••••••••••••••••••••••• 23 
MODE SWITCH •••••••••••••••••••••••• ' ••• 71 
MOST SIGNI FICANT LOCATION ••••••••••••• 9, 20 
MULTIPLE OPERATIONS ••••••••••••••• 14,66·67 
MULTIPLICAND ••••••••••••••••••••••• 43·45 
MUL TIPLICATION •••••••••••••••••••••• 43·45 
MULTIPLIER ••••••••••••••••••••••••• 43·45 

NEGATIVE VALUE INDICATION ••••••••• 51·54, 62·63 
NO PROCESS •••••••••••••••••••••••• 15, 21 
NO RECOMP LEMENT ••.••••••••••••••• 22, 45·41 
NON·MA TCH •••••••••••••••••••••••••••• 23 
NUMERIC COMPARE •••••••••••••••••• 15, 16, 23 

OPERANDS •••••••••••••••••••••• 3, 9, 14, 16 
OPE RAND 1 ADDRESS •••••••••••••••••••• 20 
OPERAND 2 ADDRESS •••••••••••••••••••• 20 
OPERATOR CONTROLS •••••••••••••••••• 70·82 
OUTPUT ••••••••••••••••••••••• 1, 3·4, 83·84 
OUTPUT EDIT ••••••••••••••••••••••••• 54·64 
OVERFLOW, ARITHMETIC •••••••••••••••• 28, 29 
OVERFLOW, FORM •••••••••••••••••• 27, 64, 65 
OVERLAPPING OPERANDS •••••••••••••••• 41·42 

PAPER ADVANCE •••••••••••••••••• .; 22, 64·65 
PAPER FORM CONTROL •••••••••••• 22, 64·65, 72 
PAPER TAPE LOOP ••••••••••••••••••• 5, 64·65 
PARTIALLY OVERLAPPING OPERANDS ••••••• 41·42 
POSITIONING THE DECIMAL IN DIVISION •••••• 45·47 
POWER OFF •••••••••••••••••••••••••••• 70 
POWER ON ••••••••••••••••••••••••••••• 70 
PRINCIPLE OPERATION •••••••••••••••••••• 67 
PRINT •••••••••••••••••••••••••••••• 15, 22 
PRINT HAMMERS. • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 5 
PRINT LINE POSITION DIAL ••••••••••••••••• 72 
PRINT POSITIONS •••••••••••••••••••• 5, 11·12 
PRINT SECTION. • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 5 
PRINT STORAGE ••••••••••••••••••••••• 9, 11 
PROCESSES •••••••••••••••••••••••••••• 14 
PROCESSING SECTION ••••••••••••••••••••• 3 
PRODUCT, MUL TIPLICATION •••••••••••••• 43-45 
PROGRAM ••••••••••••• 0 • 0 0 •• 00 0 0 • 0 0 0 0 0 14 
PROGRAM SELECT CONTROL •••••••••••••••• 26 
PROGRAM SELECT POWER •••••••••••••••••• 26 
PUNCH •••• " ••••••••••••••••••••••••••• 22 
PUNCH CLEAR •••••••••••••••••••••••• 16, 22 
PUNCH HOLD ••••••••••••••••••••••••• 15, 22 
PUNCH STORAGE ••••••••••••••• ' ••••••••• 11 
PUNCH TEST ••••••••••••••••••••••••• 16, 22 

QUOTI E NT ••••••••••••••••••••••••••• 45·47 

R·ADDRESS •••• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 7 
READ SECTION. • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 2 
READ STORAGE •••••••••••••••••••••••• 2, 9 
REP RESENTA TIVE WIRING •••••••••••••••• 30·34 
RIGHT TRACTORS •••••••••••••••••••••••• 71 
ROW ••••••••••••••• • • • • • • • • • • • • • • • • •• 7 

SELECTOR PICK·UP •••••••••••••••••••••• 26 
SE LECTORS •••••••••••••••••••••••••• 26·27 
SENTINEL ••••••••••••••••••••••••••• 28, 29 
SHUNT •••••••••••••••••••••••••••••••• 23 
SIGN COMPARE •••••••••••••••••••••••••• 67 
SIGN DESIGNATION ••••••••••••••••• 51·53, 62·63 
SKIP 1, 2, AND 4 ••••••••••••••••• 16, 22, 64·65 
SPACE ••••••••••••••••••••••••• 16, 22, 64·65 
SPACE 1 AND 2 •••••••••••••••••• 16, 22, 64·65 
SPACE GENERATE ••••••••••••••••••••••• 28 
START •••••••••••••••••••••••••••••• 17, 19 
STEP •••••••••••••••••••••••••••••• 1, 4, 14 
STEP OUTPUT •••••••••••••••••••••••••• 19 
STEP SEQUENCE •••••••••••••••••••••••• 17 
STEP SEQUENCE CHANGE •••••••••••••••• 17, 19 
STOP ••••••••••••••••••••••••••••••••• 71 
STORAGE ••••••••••••••••••••••••••••• 7·14 
STORAGE CHART •••••••••••••• 0 •••• 07, 10, 13 
SUBTRACT ABSOLUTE •• 0 0 0 •••• 0 • 0 •••••• 37·38 
SUBTRACT ALGEBRAIC 0 0 •••••••••••••••••• 37 
SUPERIMPOSE TRANSFER ••••••••••••• 15, 21, 67 

TERMINAL POINTS ••••••••••••••••••• 16, 64·65 
TEST FOR OVE RFLOW ••••••••••••••••••••• 29 
TEST FOR SENTINEL • 0 •• 0 • 0 0 0 ••• 0 0 •• 0 • 0 • 0 29 
TEST FOR ZERO ••••••••••••••••••••••••• 28 
TEST LOCATION ••••••••••••••••••••••••• 30 
TEST SELECTOR DELAY ••••••••••••••••••• 25 
TIMING ••••••••• 0 •••••••• 0 • • • • • • • • • .67·68 
TRANSFER ••••••••••••••••• 0 •• 15, 21, 38·42, 67 
TRANSFER OPTIONS ••••••••••••• 15, 21, 38·42, 67 

UNEQUAL COMPARE RESULT •••••••••••••••• 23 

WAIT STATION •••••• 0 ••••••••••••••• 2, 83·84 
WIRING THE CONNECTION PANEL •••••••••••• 18 
WORKING STORAGE. • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 3 

ZONE DELETE TRANSFER ••••••••••• 15, 21, 40, 67 
ZONE DELETE WITH SIGN TRANSFER ••• 15, 21, 40, 67 
ZERQ-SUPPRESS-ASTERISK FILL TRANSFER. 15, 21, 40, 67 
ZERO·SUPPRESS-SPACE FILL TRANSFER ••• 15, 21, 39, 67 
ZERO·SUPPRESSION ••••••••••••••••• 15, 21, 40 
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